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Adderatvatal

Algoritmen

Summera tal

Mata in tva tal Berakna Skrlv ut
resultat

Mata intal 1 Mata in tal 2
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Adderatvatal

Pseudokod
starta

mata 1 n tal
mata I1n tal 1
mata 1n tal 2
ber akna summa
skriv ut resultat
s| ut
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Adderatvata - data

Reservera minnesutrymme
genom att deklarera variabler
Int tal1;

I nt tal 2; \»

| nt resul{;;T::::::::::
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Adderatvatal
Kodning i C (++)

#1 ncl ude <i ostream h>

voi d mai n(voi d) {
[/ Deklaration av vari abl er
int tall, tal2, resultat;
[/ Mata In tal
[/ Ber akna sunma
[/ Skriv ut resultat
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Adderatvatal

#1 ncl ude <i ostream h>
voi d mai n(voi d){

}

/] Deklaration av vari abl er

int tall, tal2, resultat;

[/ Mata in tal

cin >> tal 1;

cin >> tal 2;

[/ Berakna sunma

resultat = tall + tal 2;

[/ Skriv ut resultat

cout << "Resultat: ” << resultat;
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Alternativ

#i ncl ude <i ostream h>
voi d mai n(voi d){
/] Deklaration av vari abl er
Int tall, tal 2;
[/ Mata in tal
cout << "Mata in tva heltal -->";
cin > tall >> tal 2;
[/ Berakna sunma
/1 Skriv ut resultat\;

cout << "Resultat :” << ( tall + tal2);
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Datatyper - minne

Variabler = dataobjekt I minnet

char tkn = "A; c
I nt antal = 20; =
fl oat f = 19, 7; f g
Olika datatyper €

antal

tar olikastor platsi minnet 4,
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Datalagring i ANSI-C

Datorns funktion
—Dataln
— Bearbeta data
—Data ut
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Operativsystemet arbetar
med " filer”

r
In M Bearbet

— =
filer in - EXE” -filer till minnet

-datafiler till disk

-datafiler till skrivare
- EXE” Afiler till minnet
- OSV....
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filer ut
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Operativsystemet arbetar
med " filer”

G Q

Operativsystemet |laddar en ” EXE-fil” som skall bearbeta data
Denna” EXE-fil” kan ha sitt ursprung | en C-kallkodsfil

Operativsystemet tillhandahaller en infil varifran programmet
|aser data

Operativsystemet tillhandahaller en utfil till vilken programmet
skriver data
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Hur fangar man upp datai ett C-
: program ?

?

kallkod

|asa data skriva data
till utfil

frén infil Fﬂ
p——
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Skapa minne, variabel

FOrsta steget blir att skapa, deklarera en variabler

[ * Beréaknar kapitaltillvaxt pa 10 ar framat eller bakat */
#i ncl ude <i ostream h>

voi d Tabel | PaSkarnmen( int , float ); ) o
int min ( void ) dentifierare,
{

namnet pa
variabeln

float kapital ;
const float RANTA =
I nt ant al Ar ;

Cout << "|nsatt kapital och antal ar ?(-->1000 10)--> "

, n >> kapital, antal Ar;
beI | PaSkar men( ant al Ar kapi tal );

return O;
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Namn pavariabler - identifierare

Siffror, , bokstéver (gemena, versaler) gar bra
Ej aaod..

Variabelnamn ar signifikanta for

atminstone de forsta 31 tecknen

C skiljer paversaler och gemena,
Kapi tal och kapital arintesamma variabel

Reserverade ord ( nyckelord ) och far inte anvandas
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Reserverade ord

Resarverade ord kan inte anvandas som identifierare!

aut o br eak
conti nue def aul t
enumnm extern

| f I nt

short si gned

sw tch t ypedef

vol atil e whi | e

1999-10-29

regi ster

unsi gned
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char

doubl e

for

static

const
el se
got o
return
st ruct

voi d
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Variabeltyper

- beror pa vad man ténker lagra
heltalstyper

det lagrade vardet

— teckenldsa heltal ( 2 bytes lagrar talen [0, 65535] ) EET@=Ye 4
— heltal med tecken ( 2 bytes lagrar talen [-32768, 32767])
— teckenitexter ( ASCIl-koden i 1 byte: 1000001, = 65,="A")

— logiska varden, boolean (= O falskt , allt annat ar sant )

— bitmonster ( 10011101 varje bit betyder nagot t ex tand eller slackt
lampa)

flyttalstyper
— reellatalen ( t.ex. 3.56E-10=3.56 - 1019 ) det Iagrade vardet

ar oftast en
approximation
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Variabeltyper

heltalstyper i ANSI-C [...] betyder, "kan

— Si ghed char minst 1 byte utlamnas
— unsi gned char minst 1byte
— [signed] short [int] minst 2 byte
— unsi gned short [int] minst 2 byte
— [ signed] int minst 2 byte
— unsigned [int] minst 2 byte
— [signed] long [iInt] minst 4 byte
— unsigned long [Int] minst 4 byte

unsigned ger teckenl6st heltal som ar bra for att lagra "stora”
positiva heltal och bitmonster

i
[
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Variabeltyper

heltalstyper | ANSI-C

Hur lagrar man €tt tecken, t. ex. A ?

— det man lagrar ar tecknets ASCII-kod som stoppas ini en
variabel, minne av heltalstypen char (charcter = tecken).

— ASCII, American Sandard Code for |nformation

EETETEEE definierar variabd
/ ascii Tecken

char ascli | Tecken = " A :

asci i Tecken

101000001 BTSN
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V ad hander?

char tecken;

tecken = 'Q ;
tecken = tecken + 2;
cout << tecken;

Vad skrivs ut?
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Variabeltyper

Flyttalstyper i ANSI-C, fordefinierade

— fl oat ? storleken ar implementationsberoende, testa
programmet nedan
— doubl e minst lika stor som float

— |l ong doubl e minst iika stor som double

'@'ﬁﬁ)ellPaSkarmen( int, float;

int main ( void )

anvands for att lagra de redlla talen, |

noggrannheten ar g standard men { o
. ; ! pital ;
skall motsvara minst 6 siffror it antalAr
printf("tnsatt-kapital och |
i OmrédEt [ 10"37, 10"'37] scanf (" %f%d", & kapital,

T AhAlLl DACL Armman/ _Aantal A
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Fanga data

fran tangentbordet

Tangentbordet ( CON ) &r en textfil som genererar ASCII-koder
Det behovs funktioner

» som konverterar ( tolkar ) den text som l&sesin
» och som lagrar det tolkade datat i en variabel (minne).

Funktioner som klarar dettaliggeri ci n
lagr a, fanga

OXFF

konvertera,
tolka

variabel
texten: OXFF 222222727
eler
= — talet: 255 ?

primarminne
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Fanga data

fran tangentbordet

cin > ettHeltal:

konvertera,
tolka

lagr a, fanga

S

texten: OXFF variabel

22222727272
dler
22222727272

talet: 255 ? 29222292207
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Skriva data

till bildskarm
Eftersom bildskarmen ( CON ) ar en textfil (1 dettafall ) som

tar ASCII-koder sa behdves funktioner

som konverterar binardata
och som hamtar datat fran rétt variabel (minne).
Funktioner som gor dettaligger i cout

‘l

konvertera

texten: FF
eller
talet: 255 ?
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Skriva data

till bildskarm

cout << ettHeltal:

konvertera

texten: FF
eller
talet: 255 ?

primarminne
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Cl N vad hander i detalj..

cin >> kapital >> antal Ar;

Insatt kapital och antal &r ?(-->1000 10)-->1000 15 Ci n laser fran
textfilen CON

(tangentbords-
bufferten)

tangentbordsbuffert
(10jo0f (/5w [ | || | [ | | ||
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Sammanfattning

Variabler maste deklareras
— ar namn (identifierare) pa dataobjekt i minnet
— variabeltyp valjs efter vad som skall lagras
— enklatyper for heltal, tecken och flyttal

Dataobjekt maste tolkas som datatyp
— | minnet
— vid lasning och skrivning fran/till filer
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Sammanfattning

Heltal styper
— finns fOr olika stora tal
— kan tolkas med och utan tecken

Flyttal styper
— finns for olika precision och storlek
— olikal olika operativsystem - testal
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Sammanfattning

Teckentyper
— ar heltal om en byte
— tolkas normalt som tecken
— 7 bitars ASCII ar 'normal’ standard
— manga standards finns for 8 bit
— Nytt ar UNICODE 16 bit character set

Det finns *manga* standards fér teckenkodning
character encoding
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Né&sta gang

Mer om enkla datatyper

Operationer pa data

Typomvandling - hur farligt ar det ?
Automatisk typomvandling

| asbar och gavdokumenterande kod



Ova- Testal

Guruns bastatips:
Om du undrar hur nagot fungerar i C
Skriv ett miniprogram!

/ 3
Yr
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