Mer om funktioner

Arrayer som argument (parametrar) sopa(trappan) ;
~ put sa( skor na) ;
Arrayer som returvarden? summera(x, y);

Att skicka data | egnha struct - typer
som argument \‘

som returvarde ¢ @
¥

Uppbyggnad av ett
strukturerat program med funktioner (

Men forst...

main( )
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Funktionsdeklaration

VI minns:
Funktioner maste deklareras
Funktionshuvudet ar funktionens signatur

returvérdvtyp namn _p@neterlista

I

] | ] |
I nt berakna(int a, int b),;
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Funktionsdefinition

Man talar om vad funktionen skall gora

[/ Definitiona va funktionen

Int berakna(int a, int b)

{ _
Int res = a * b;
return res;

kropp / body
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Skicka parametrar

Funktionsanrop:
Zz = berakna ( x, Yy

);
N

Int berakna( Iint a, int b)

Int res = a * b;
return res;

}

Vardena kopierastill funktionen
| den ordning de réknas upp iparameterlistan
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Tur & retur

Endast enkla variabeltyper kan overforas!

En éller flera parametrar som argument
voi d jobbaMed( int a, float f );

&

Endast ett returvarde kan dverforas

float matal n();
Datatyper som kan Overforas

char short
| nt | ong + unsi gned-vari ant er
fl oat doubl e | ong doubl e
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Arrayer som argument

Arraynamnet &r en pekare ( adresstill element 0)
Pekaren skickas som argument
Detta kallas ibland referensanrop

Man skickar forstas pekarens varde.

float vikter[20], nedelvikt; medel . cpp
for (i =0; i < 20; i++)

cin >> vikter[i]; ,////// Pekaretill array

/[--- funktionsanrop ----
nedel vi kt = nedel varde( vikter, 20 );
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Data kopieras inte

Vid vardeanrop far funktionen en kopia av originaldata
att arbeta med.

Vid referensanrop far funktionen en pekaretill origialdata
ACHTUNG! Funktionen kan andrai originalet!

Badebra... :

— Man behover inte kopiera storaarrayer pa stacken
— Man kan haen funktion som fyller padatai en array

..och ddligt:

Hall koll pa funktionerna sa de inte forstor originalet!
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Att fyllaen array

Ett forsok att fylla en array med varden

void deal (int [], Int); [ deklaration

void mai n(voi d){
| nt hand[ 13] ;

deal ( hand, 13 ): bi gdeal . cpp

}
Vi maste

[/ funktionen slunpar ett av 52 kort skicka med
void deal ( int array[], Int antal ){ antal

for (int 1 =0; I < antal; I++)

array[i] = (rand() %2 + 1);

}
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Slumpa med r and( )

Resultat av korning

B [Inactive ... [l[=] E3 B (Inactive ... [l[=] E3 B (Inactive ... [l[=] E3

Din hand: - Din hand: - Din hand: -
35 35 35
27 27 27
11 11 11

51 51 51

13 ratt
varje veckal

9
4o

9 9
46 4o

28 28 28
28
17
31
9

51

36

28 28
17 17
31 31
9 9

51 51
36 36

Pseudoslump!

Anvand r andom ze () ;
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Slumpa starten

En pseudoslumpand funktion kan férmas att starta pa
olika stéllen varje gang.

[/ funktionen slunpar ett av 52 kort
int* deal (int array[], antal){
random ze() ;
for (int 1 =0; I < antal; 1++)
array[i1] = (rand() %2 + 1);
return array ;
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Att returneraen array - fel

const int antal = 13;

baddeal . cpp
void nmai n(voi d){
int hand[antal]; int* pek = hand;
pek = deal ();
cout << "D n hand: " << endl; DONT
for (int i =0; I < 13; | ++) do this @
cout << hand[i]<< endl ; home!
}
[l funktionen slunpar ett av 52 kort
I nt* deal (){
int array[antal];
for (int 1 =0; I < antal; 1++)
array[i] = (rand()%2 + 1);
\ return array ; @) | Okal array
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Att returnera en array parétt sétt

Nytt och battre forsok - skicka med arrayen

const int antal = 13;
void nmai n(voi d){

| nt hand[ antal | ;

I nt* pek = hand,;

pek = deal (pek, antal); <1 Skicka med pekaren
cout << "Dn hand: " << endl;
for (int 1 =0; 1 < 13; 1++)

cout << hand[i]<< endl;
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Pekaren returneras

...och hér ar funktionen gooddeal . cpp

[/ funktionen slunpar ett av 52 kort
Iint* deal (int array[], antal){

for (int i =0; i < antal; i++)
array[i] = (rand()%2 + 1);
return array; <@mmmmi  Returnera pekaren

Funktionen fyller pa varden och returnerar samma pekare!
Vanligt vid t.ex. strangfunktioner
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Mat en strang igen

Har ar funktionen:

Int stringlen( char* pek){
Int count = O;
while(*pek '="\0")

pek++, count ++;
return count ;

Komma-operatorn’, ' ( anvands sallan )
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Anrop av stri ngl en

/| Dekl aration av funkti onen
Int stringlen( char* );
int main( void ){

char text[81];

| nt | en;

cout << "Mata in en textstrang :

cin.getline(text, 81);

[/ Anropa stringlen
len = stringlen(text);
cout << "D n text var

}
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stringlen.cpp

<< | en
<< " tecken lang!" << endl;

<< endl ;:
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Returnera en strang

Ett program som ser till att forsta tecknet
| ett inmatat ord blir Versal - resten gemena.

Data?
En vektor av typen char for inmatning
En vektor av typen char for resultatet

Funktionen? Vad gor den? Hur ser den ut?

1. Tar emot en strang

2. Satter forsta tecknet till versal

3. Gar igenom resten av strangen och gor gemener
4. Returnerar strangen

t oupper
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Funktionen toName

[/ Definition av toNane

char* toNane( char* rad){ //
Int len = strlen(rad);
It (len == 0) Testa - returnera direkt

return rad;

t eckenpekar e

rad[0] = toupper (rad[0]); // Forsta tecknet

< len; I++){

for (int 1 =1; I

rad[i] = tolower (rad[i]);
}
return rad;

}
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Inmatning och anrop

[/ Deklaration av funktioner
char* toNane( char* ); // returnerar char*

voi d nmai n(voi d) {
char inrad[81];
cout << "Mata in en rad -->" << endl;
cin.getline(inrad, 81);
[/ Behandl a strangen
toNane (i1 nrad) ;
cout << "det blev sa har: " << inrad;

t onane. cpp
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Bevaraindata

Vid anvandningen av toName forandrades indata.
Hur andra funktionen sa att den bevarar i nr ad ?

/| Dekl arera tva teckenvekt orer
char inrad[81], utrad|81];

 Skicka med bada pekarnatill t oNane ()

e LattoNane() laggaandradeteckeni utrad

o Glominteatt laggatill '\ O’ | slutet av ut r ad
e returneraut r ad (omduvill ;)
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Rakna med vektorer

Berdkna ett antal ytor dar hojder och bredder matas in.

Data: tva vektorer for indata
en vektor for utdata - bada av flyttalstyp (double)

ett heltal som anger maxantal ytor
Funktion: beraknar ytorna och l&gger resultat | utdatavektorn.
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Y tberakning

float * beraknaYtor (float* b, float* h,
float* y, int no){

for (int i =0; i < no; i+4)
y[i] =b[i] * h[i];
return vy;
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Mata in och berakna

M ed:

fl oat bredder [ MAX ANTAL],

hoj der [ MAX_ANTAL],

gor s anr opet:

y = beraknaYtor (bredder, hojder,
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yt or [ MAX_ANTAL] ;

ytor, antal);

yt ber akni ng . cpp
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Skizz till en enkel databas

En telefo
Vilka data -
Vilka funktione -E
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Skizz till en enkel databas

Data: Funktioner:

En vektor
Regi ster
| |
Y Y

Poster (struct) val

I
| | | | | |

Enligt diskussion
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