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L 6sningsforslag till tentamen*

Kursnamn Objektorienterad programutveckling
Tentamensdatum 2001-01-11

Program DAI 2

L &sar 99/00, Ip 111V

Examinator Uno Holmer

* seavenwww. chl . chal ners. se/ ~hol ner/ dér finns det mesta av kursmaterialet.

Uppgift 1 (10 p)

Ingen l6sning ges. Se kurdlitteraturen.
Uppgift 2 (6+4p)

a (6p

Utskriften blir

Base: : F Base:: G Base: : H
Base: : F Subl:: G Base: : H
Sub2:: F Subl:: G Sub2::H

Tabellen innehdller tre basklasspekare av statisk typ * Base som pekar pavar sitt objekt av
klasserna Base, Subl respektive Sub2. Att utskriften nér F anropas for det forsta objektet blir
som ovan & va narmast gavklart. Nar F anropas for det andra objektet som ar av typen Subl
anropas Base::F eftersom Subl &arver den utan att definiera om den, Base::F anropar sen Subl::G
eftersom pekaren har dynamisk typ * Subl och sist anropas den drvda Base::H. Nér F anropas for
det tredje objektet som har typen Sub2 anropar Sub2::F den érvda Subl::G som anropar Sub2::H,
pekaren har ju dynamisk typ * Sub2.

b)  (4p)

Svar: c. Ett C-objekt har ett A-objekt som det skapar och forfogar 6ver. Relationen &r 1:0..1
eftersom A-objektet & utpekat och i princip kan hakortare livslangd éan C. Relationen till B &r en
association 1:1, B-objektet som ett C-objekt kanner till har skapats fore C-objektet och kan delas
av andra, t.ex. ett D-objekt. Relationernamellan D och 6vriga framgér € av koden sd alla &r
maojliga.

Uppgift 3 (10 p)

tenpl ate <cl ass Etype>
cl ass ExtendedStack : public Stack<Etype> {
publi c:
voi d Reverse();
b

tenpl ate <cl ass Etype>
voi d ExtendedSt ack<Etype>:: Reverse( ) {
Ext endedSt ack<Et ype> Tnp;
while (! IsEnpty() ) {
Tnp. Push( Top() );
Pop() ;

*this = Tnp;
}
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Uppgift 4 (8+8p)

a (8p
void Gane:: Run() {
Reset () ;
do {
User Move();
if ( Status == Undeci ded )
Comput er Move() ;
} while ( Status == Undeci ded );
swtch ( Status ) {
case UserWn:
cout << "The user w ns" << endl;
br eak;
case Computer W n:
cout << "The conputer w ns" << endl;
br eak;
case Draw
cout << "Draw' << endl;
br eak;
}

}

b)  (8p)
class Sticks : public Gane {
publi c:

voi d Reset () {
Gane: : Reset ();
SticksLeft = 21;
}
voi d User Move() {
cout << "There are " << SticksLeft << " sticks left"
<< endl ;
cout << "You can take at nobst ";
int Max = SticksLeft ==1 2?2 1 : 2;
cout << Max << " stick" << ( Max == 2 ? "s" @ "" )
<< endl ;
int N
do {
cin > N
if ( N<1)
cout << "To few, try again: ";
if ( N> Max )
cout << "To many, try again: ";
} while ( N< 1 || N> Max );
SticksLeft -= N,
if ( SticksLeft == 0)
St atus = Conput er W n;
}
forts.
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voi d Comput er Move() {
/1l Strategy: Try to force the opponent to get 3N+1 sticks
/1 if not possible take only one

int N=1;
if ( SticksLeft %3 == 0 )
N = 2;
cout << "The conputer takes ";
cout << N << " stick" << ( N>1 ? "s" : "" ) << endl;
SticksLeft -= N

if ( SticksLeft == 0 )
Status = User Wn;

}
private:

int SticksLeft;
b
Uppgift 5 (P

a) (3p) Enav Gron, Gul, Rod racker for poang.

class Goen : public Stuga {

publi c:
Goen( long Nr, float Goris ) : Stuga( N, Goris ) {}
fl oat Dagspris() { return Gundpris; }

b

class @Gul : public Stuga {

publi c:
@l ( long Nr, int Goris ) : Stuga( N, Goris ) {}
fl oat Dagspris();

b

float Gul::Dagspris() {
if ( Dag() == Lor || Dag() == Son )
return Grundpris*1l. 2;
el se
return Gundpris;

}

cl ass Roed : public Stuga{

publi c:
Roed( long Nr, float Goris ) : Stuga( N, Goris ) {}
fl oat Dagspris();

b

fl oat Roed::Dagspris() {
if ( Dag() >= Man && Dag() <= Fre )
return (Gundpris - 100)*0. 7,
el se
return Gundpris;
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b)  (5p)

fl oat Intaekt( const List<Stuga*> &Stugby ) {
float Sunma = O;
Li stltr<Stuga*> |tr(Stugby);
for ( Itr.First(); +ltr; Itr++ )
Summa += Itr()->Dagspris();
return Sunmm;

}
9 ©Gp

void main() {
Li st <Stuga*> St ugby;
Li stltr<Stuga*> Itr(Stugby);
Itr.Insert( new G oen(1, 1495) );
Itr.Insert( new QGul (2,1995) );
Itr.Insert( new Roed(3,995) );
Itr.Insert( new MedBal kong(4, 1995, 2)

cout << "Total intakt: " << Int aekt( St ugby ) << endl;
}
d @p
cl ass MedBal kong : public Gul {
publi c:

MedBal kong( long Nr, int Gopris, int AntBal k )

@l ( N, Goris ), Antal Bal konger (Ant Bal k) {}
fl oat Dagsprls() { return Gul::Dagspris() +
Ant al Bal konger * 250;

pr ot ect ed:

i nt Antal Bal konger;
b
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