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Uppgift 1 (10 p)

Ingen |6sning ges. Se kurdlitteraturen.
Uppgift 2 (6+1+3 p)

a) 6p

tenpl ate <class A class B, class Functor>

B accunul at e(const Vector<A> & v, Functor func,

{
Bresult = unit;
for (int i =v.size() - 1; i >=0; i--)

result = func( v[ i ], result );

return result;

}

by 1p

bool all( const Vector<bool> & v ) {
return accunmul ate( v, and, true );

}

C) 3p

bool oddAcc( int x, bool acc ) {
return x %2 == 1 || acc;

}

bool soneCdd( const Vector<int> & v ) {

return accunul ate( v, oddAcc, f

}

Uppgift 3 (12 p)
tenpl ate <cl ass Key, class Val ue>

al se );

cl ass Associ ationList : private Vector< Pair<Key, Val ue> > {

public:

t ypedef Vector< Pair<Key, Val ue> > Pai r Vect or;

explicit AssociationList( int size =0 )

Pai r Vect or (si ze)

Val ue & operator[]( const Key & key );

const Value & operator[]( const

Key & key ) const;

void insert( const Key & x, const Value & val );

usi ng PairVector::enpty;
usi ng PairVector::size;

b

const B & unit)
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tenpl ate <cl ass Key, class Val ue>

Val ue &
Associ ati onLi st <Key, Val ue>: : operator[]( const Key & key ) {
for (int i =0; i <size(); i++)

if ( PairVector::operator[]( i ).first == key )
return PairVector::operator[]( i ).second; // found
/1 not found
t hrow "Associ ati onLi st:: key not found”;

tenpl ate <cl ass Key, class Val ue>
const Val ue &
Associ ati onLi st <Key, Val ue>: : operator[] ( const Key & key )const {
for (int i =0; i <size(); i++)
if ( PairVector::operator[]( i ).first == key )
return PairVector::operator[]( i ).second; // found
/1 not found
t hrow " Associ ati onLi st:: key not found”;

}

tenpl ate <cl ass Key, class Val ue>
voi d Associ ati onLi st <Key, Val ue>::insert( const Key & k,
const Value & v )

{
for (int i =0; i <size(); i++)
if ( PairVector::operator[]( i ).first ==Kk )
/1l don't insert duplicate keys, update val ue instead
Pai rVector::operator[]( i ).second = v;
return;
/'l not found, insert!
push_back( Pair<Key, Val ue>( k, v ) );
}
Uppgift 4 (6+6 p)
a  6p

Basklasspekaren p har statisk typ Base*. Nar den pekar pa subklassobjektet S har den dynamisk
typ Sub*:

a) Base::F 20 F &r g virtuell, p:s statiska typ bestdmmer valet av funktion

b) Sub::G 40 G & virtuell och omdefinierad i Sub, p:s dynamiska typ bestammer
c) Base::H 20 H arvs eftersom den f omdefinierasi sub

d) Sub::G 40 G & virtuell och omdefinierad i Sub, p:s dynamiska typ bestammer

Nar p pekar pa basklassobjektet B har den dynamisk typ Base*:
e) Base:: G5 basklassens version av G, p:s dynamiska typ bestammer

Nér B tilldelas S skérs basklassdelen ut (X). Eftersom subklasskonstruktorn tidigare initierade
basklassdelen (X) i Still 20 blir det detta varde som tilldelastill B.

f) Base:: G 20 basklassens version av G, p:s dynamiska typ bestammer

b) 6p
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Diagram 3 &r rétt svar eftersom ett A-objekt forfogar 6ver C- och D-objekt och for att kunna
hantera dem polymorft behdver kdnnatill typen B. A har ingen vare sig aggregat- eller
associationsrelation till ndgot B-objekt, B-klassen &r ju abstrakt, varfor de andratre alternativen
faler.

Uppgift 5 (16 p)
cl ass DOSTurtle : public Turtle {
public:

DOSTurtle() : myCol or(WHI TE), nyPenSize(1) {}
/'l Redefined
voi d Junp( double Length );
void Crawl ( double Length );
/'l New
void SetColor( Color C) { nyColor = C;, }
void SetPenSize( int Sz ) { nyPenSize = Sz; }
private:
Col or nyCol or;
I nt myPenSi ze;
1

voi d DOSTurtl e::Junp( double Length ) {
Turtle::Junp( Length );
nmoveto( (int)GetX(), (int)GetY() );

void DOSTurtle::Crawl ( double Length ) {
Turtle::Junp( Length );
setcol or( nyColor );
setlinestyle( SOLID LINE, SOLID FILL, myPenSize );
lineto( (int)GetX(), (int)GetY() );

Kommentarer: 1. Attributen behdvs om flera skol dpaddsobjekt skall hanterasi samma
applikation eftersom varje objekt da 5jdv maste hallareda pa vilken farg m.m. det skall ritas
med. Om endast ett objekt skall anvandas kan attributen utel@mnas och setcolor och setlinestyle
anropas direkt eftersom dessainstalIningar finns kvar tills de andras. 2. Jump méaste inte
definieras om i subklassen, anropet av moveto kan alternativt placeras forst i Crawl. Fordelen
med att definiera om Jump som ovan &r att det sparar en mangd anrop av moveto; | de flesta
tillampningar anropas Crawl betydligt oftare an Jump.
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